
Lo sport in generale, il calcio in particolare gode di grande visibilità mediatica. Dalla tv analogica si è
arrivati a quella satellitare e oggi la cosiddetta profilazione è estrema, ogni tifoso non è solo un
appassionato, ma un cliente. Il digitale ha cambiato molte cose: e gli E-Sport è uno dei maggiori
business del mondo digitale. 

PROGRAMMA

Derby E-sport, tra Vicenza e Padova (anticipo della partita di campionato del giorno seguente)

Saluti:
Gilberto Muraro, Presidente Fondazione Cariparo
Dino Ponchio, Presidente CONI Veneto
Gianni Potti, Presidente Fondazione Comunica e Founder DIGITALmeet

Digitale e sport, come innovare i prodotti
Intervengono:
Carlo Lenotti, Comunicarlo
Massimiliano Montefusco, General Manager RDS
Paolo Bedin, Direttore Lega Pro
Alessandra Bianchi, AD Calcio Padova
Francesco Peghin, Presidente Calcio Padova

Conclusioni:
Andrea Abodi, Ministro dello Sport e i Giovani

DALLA TV AGLI E-SPORTS: 
IL DIGITALE E LO SPORT

ISCRIVITI

Sabato 28 ottobre, dalle ore 10.15
Sala Stampa Calcio Padova - Stadio Euganeo

dalle 10.15 - WeArena Digital Entertainment Show:

dalle 11.00 - Alfabetizzazione digitale per lo sport

https://www.eventbrite.it/e/biglietti-dalla-tv-agli-e-sports-il-digitale-e-lo-sport-740382833987?aff=oddtdtcreator

